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ITE Uusimaaseutu — Paikallisuuden lumovoimaa matkailuun

Maaseudun Sivistysliitto kartoitti uusmaalaisia itseoppineita nykykansantaiteen tekijoita eli ITE-
taiteilijoita syksysta 2022 alkuvuoteen 2024. Hankkeessa koottiin uutta tietoa esiteltavaksi
yleisélle, tallennettavaksi arkistoihin ja kaytettavaksi kulttuurielaman, matkailualan, oppilaitosten
ja kylayhteisdjen tarpeisiin. Hanketta rahoittivat uusmaalaiset Leader-yhdistykset Euroopan
maaseuturahastosta.

e Kartoituksessa nousi esiin Uudenmaan maaseudun elinvoimaisuus ja monimuotoisuus,
itseoppineiden taiteilijoiden suuri maara, ylisukupolvisuus ja digitalisaation vaikutus nykypaivan ITE-
taiteessa.

e Hankeen maaralliset tavoitteet ylittyivat, ja kartoituksia tehtiin yli 50 taiteilijasta. Kokoon saatiin
uutta tietoa ja laadukasta aineistoa, luotiin mittava digitaalinen tietokanta, julkaistiin artikkeleita,
analyysia, kuvia ja videoita. Luotiin my6s uudenlainen virtuaalinen kartta ja galleria, johon on
linkitetty hankkeen ulkopuolista tietoa ja materiaalia.

e Kartoitukseen osallistuneet taiteilijat saivat tunnettuutta ja itseluottamusta. He kuuluvat nyt osana
alueelliseen, valtakunnalliseen ja kansainvaliseen ITE- ja outsider-taiteen verkostoon. Hankkeen
toimet tukivat myo6s uusien taidepihojen ja taidekohteiden avautumista.

e Hankkeen viestinta tavoitti tuhansia ihmisia. Hankesuunnitelman keskeinen tavoite, ITE-
taidekohteiden yhteisollisten mahdollisuuksien edistaminen seka tarjoaminen Uudenmaan
kulttuuri- ja matkailutoiminnan tunnistettavaksi voimavaraksi, toteutui hyvin.

Hankkeen keskeiset tulokset

Matkailukohteiden vinkkipankit

Osa uusmaalaisista ITE-taidekohteista on avoimia yleisélle, ja niissa voi vierailla taiteilijan kanssa sovituin
ehdoin. Tietoja matkailukohteista on koottu reittisivulle ITE-helmia Uudellamaalla. Muutamista
matkailukohteista on toteutettu YouTubeen pienia esittelyvideoita. Ne [0ytyvat kootusti sivulta
www.iteuusimaa.fi.

Virtuaalinen Uudenmaan ITE-matkailukartta
Uudentyyppinen ITE-taidekohteiden esittelemisen tapa on virtuaalinen Visit ITE -matkailukartta, joka on
toteutettu 3D-suunnittelun ja ThingLink-sovelluksen avulla.

e Sisdadnkaynti karttaan l0ytyy sivulta www.iteuusimaa.fi. Aloitussivulla esitellaan yleisolle avoimet
Uudenmaan Visit ITE -matkailukohteet. Helppokayttdinen kartta auttaa matkareittien
suunnittelussa, silla kohteet osoitteineen on linkitetty Google Mapsiin.

e Kartan alatasoina ovat Lansi-, Keski- ja Itd-Uusimaa. Virtuaalisten "gallerioiden” avulla esitelladn
kymmenia taiteilijoita, joiden tuotantoon ei paase tutustumaan paikan paalla.

Elis Sinistén Taivaat -teos

Kirkkonummen Veklahdessa on ITE-taiteen klassikoihin lukeutuneen Elis Siniston taideymparisto Villa
Mehu. Teosymparist6 on taiteilijan kuoltua rapistunut ja katoamassa, eika siella voi enaa vierailla.
Ympariston raunioituvia vaiheita tallennettiin hankkeessamme viime hetkella. Erillisena lisdtuotantona
aineiston keruuta laajennettiin ja syntyi teos Elis Siniston Taivaat. Teos dokumentoi ja sailyttaa jalkipolville
metsdisen Villa Mehun digitaalisesti. Se avaa kerrostumia Siniston elamanfilosofiaan ja taiteeseen, hanesta
tehtyihin tulkintoihin ja taideympariston ajallisiin muutoksiin. Teos tarjoaa matkailun ja ITE-taiteen
kokemiseen uudenlaisen tavan ja toimii esimerkkina, miten katoavien kohteiden tarinaa voisi tallentaa.



https://msl.fi/itetaide/ite-helmia-uudellamaalla/
http://www.iteuusimaa.fi/
http://www.iteuusimaa.fi/
https://msl.fi/itetaide/visit-ite/elis-siniston-taivaat/

Avoimet arkistoaineistot Finnassa

Hankkeessa koottua kuva-aineistoa on tallennettu kaikkien vapaasti katsottavaksi Finna.fi-
tiedonhakupalveluun. Arkistoaineisto auttaa esimerkiksi ndyttelyiden suunnittelussa ja ITE-taidetta
koskevan tiedon etsinnassa ja levittdmisessa. Uudenmaan ITE-kartoituksen kuva-aineistoa Finnassa.

Uudenmaan ITE-taiteesta valmistuu kirja
Maaseudun Sivistysliitto julkaisee hankkeen paatyttya kirjan Uudenmaan ITE-taiteesta. Kirja tulee
ladattavaksi MSL:n kotisivun materiaalipankkiin.

Nain hanke toteutettiin

o Hankkeen alussa kutsuttiin uusmaalaisia antamaan vihjeita itseoppineista taiteilijoista. Viestintaa
tehtiin median, some-kanavien ja eri organisaatioiden valityksella. Vinkkeja kertyi toistasataa.

e Kenttatydn vaiheessa taiteilijoita haastateltiin ja dokumentoitiin. Kartoituskdynteja tehtiin kaikkiaan
yli 50 taiteilijan luokse. Koottua aineistoa jaettiin some-kanavilla ja ITE-taiteen kotisivulla ja
tallennettiin arkistoon. Kertomuksia taiteilijoiden kohtaamisista |6ytyy FB-sivulta ITE Uusimaa.

e Taiteilijoiden kanssa pidettiin tiivistd yhteytta. Heitad kannustettiin kohteidensa avoinna pitdmiseen
ja opastettiin yleison ja matkailutoimijoiden kanssa toimimiseen.

e Kiinnostavimmista kohteista laadittiin esittelyaineistoa eri julkaisualustoille, karttapalveluihin ja
medialle. Tuotettiin runsaasti ITE-taiteilijoita ja -kohteita esittelevia aineistoja ja alustoja
hyodyttamaan kulttuurieldamaa, matkailutoimijoita ja oppilaitoksia.

e Kontaktoitiin ja kutsuttiin kyla- ja kuntatoimijoita ideointiin ja toimenpiteisiin kohteiden
hyddyntamiseksi yhteisdissa. Myos luovan alan yrittdjia ja matkailutoimijoita kutsuttiin mukaan
kohteiden esittelyyn, nyky- ja digiteknologiaa monikanavaisesti kayttaen. Kulttuuritoimijoille ja
yhteisoille tarjottiin ndkoaloja ITE-taiteilijoiden kanssa tehtavaan yhteistyohon.

Hankkeen rahoitus

Hanke sai rahoitusta EU:n maaseuturahoituksen kautta. Rahallinen tuki kanavoitui Himeen ELY-keskuksen
seka Uudellamaalla toimivien neljan Leader-ryhman kautta:

— EMO ry (Hyvinkaa, Nurmijarvi, Tuusula, Vantaa, Espoo + Hameesta Hausjarvi, Loppi, Riihimaki)

— Silmu ry (Askola, Lapinjarvi, Loviisa, Myrskyla, Mantsala, Pornainen, Porvoo, Pukkila, Sipoo)

— Ykkosakseli ry (Karkkila, Lohja, Vihti + Salo)

— Pomovast ry (Hanko, Inkoo, Kirkkonummi, Raasepori, Siuntio)

Omarahoitusosuudesta vastasi Maaseudun Sivistysliitto.

Hankkeen tyontekijat

Hankkeessa tyoskentelivat koordinaattorina Susanna Kankare ja Heini Heikkila sekd kartoittajina Veli Grand
ja Heini Heikkila. ITE-taiteen asiantuntijana toimi kulttuurituottaja Raija Kallioinen. Hanketta johti
Maaseudun Sivistysliiton kulttuurijohtaja Helka Ketonen.

Miksi ITE-taidehanke tehtiin?

Maaseudun Sivistysliitto haluaa, etta kiinnostus ja arvostus kotiseutuun ja paikalliskulttuuriin kasvaa ja etta
taiteen tekemisen lahtokohdat ja ilmaisun muodot ndhddaan moninaisuutta kunnioittaen. ITE-taiteen synnyn
taustalla on usein kokonaisvaltainen luovuuden tayttama elamanmuoto, josta niin yksil6t kuin yhteisot
voivat ammentaa esimerkkia ja innoitusta.

ITE-taiteen kartoitukset on toteutettu nyt kaikissa manner-Suomen maakunnissa. Hankkeiden myota on
nostettu esiin satoja ITE-taiteilijoita ja kymmenia vierailujen kohteiksi sopivia ITE-taideymparistéja. On myos
|6ytynyt ideoita ja tahtoa kulttuuriymparistojen vaalimiseen ja hyédyntamiseen. On syntynyt jaettua
kulttuuripddomaa, innostusta, oppimista ja yhteisollisyytta. Aikamme visuaalisen nykykansantaiteen
yhteiset tietovarannot ovat karttuneet kansainvalisestikin merkittavassa mittakaavassa.


https://maaseudunsivistysliitto.finna.fi/
https://maaseudunsivistysliitto.finna.fi/
https://maaseudunsivistysliitto.finna.fi/Search/Results?sort=relevance&bool0%5B%5D=AND&lookfor0%5B%5D=&type0%5B%5D=AllFields&lookfor0%5B%5D=&type0%5B%5D=AllFields&join=AND&filter%5B%5D=%7Eformat%3A%220%2FImage%2F%22&filter%5B%5D=%7Eformat%3A%221%2FImage%2FPhoto%2F%22&limit=20
https://msl.fi/itetaide/materiaalipankki/
https://www.facebook.com/ITEUusimaa

Tervetuloa ITE-taiteen kanaville

Kotisivut: ITE-taiteen kotisivu | www.iteuusimaa.fi | www.visitite.fi | Elis Siniston Taivaat

Tietokanta: ITE-taide Finnassa

Some-kanavat: FB ITE-taide | FB ITE Uusimaa | Instagram ITE-taide | YouTube ITE Uusimaa



https://msl.fi/itetaide/
http://www.iteuusimaa.fi/
http://www.visitite.fi/
https://msl.fi/itetaide/visit-ite/elis-siniston-taivaat/
https://maaseudunsivistysliitto.finna.fi/
https://www.facebook.com/ITEtaide
https://www.facebook.com/ITEUusimaa
https://www.instagram.com/itetaide/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLdzfE1WcRLHF987V9F1VLvWyS7zdmFjYV

