- peli kuulemisen ja yhteiskehit-
tadmisen suunnitteluun

Itu on pelillinen tyékalu kunnan tyéryhmille, ku-
ten viranhaltijoille, paattajille ja toimihenkil6il-
le. Idun avulla luodaan suunnitelma siité, miten
kuntalaisia otetaan mukaan kehittdmistydhon.
Pelissad valitaan mm. menetelmid kuntalaisten
kuulemiseen ja osallisuuden vahvistamiseen.
Suunnitelma voidaan toteuttaa kaytdnndssa
sellaisenaan. Itu esittelee helppoja menetel-
mid ja on hyva alku yhteiskehittdmisen tiella.

Hyvissd ajoin ennen pelaamaan ryhtymis-
td pelin ohjaaja perehtyy Idun ohjeisiin ja ra-
kenteeseen huolellisesti. Pelin ohjaaja voi olla
kuka hyvénsaé tiimin jasenistd. Hanen tehtava-
nAdn on luotsata ryhma onnistuneesti pelin lapi.
Ohjaajan ohjeet |16ytyvat sivulta 14.

Ennenpelinalkuatuleeollatiedossaaihe tai koh-
de, jota halutaan viedd eteenpdin yhteiskehit-
tdmisen keinoin. Pelaajat ovat suunnittelutiimin

+ Kestonoin2h
* Osallistujamaara 4-8 hléa
* tarramuistilappuja ja kynia

MAASEUDUN
SIVISTYSLIITTO

Voit myds
ladata pelin taélta!
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j@senid, jotka voivat olla hallinnon tai kehitet-
tavan kohteen tydntekijoitd. Tassd vaiheessa
mukana ei ole viela kuntalaisia. [fu etenee
kehittdmisprosessin vaiheita noudatftaen. Kir-
jaftavat asiat |6ytyvat pelilaudalta. Prosessin
vaiheet ovat:

1. Yhteinen pddmadra ja sitoutuminen

2. Kuuntelu ja tarkeiden asioiden
tunnistaminen

3. Yhteinen vuoropuhelu
4. Tyésuunnitelman laatiminen
5. Jatkokehittdminen ja seuranta

Prosessin vaiheissa 2 ja 3 valitaan aiheeseen
ja kohderyhmalle sopivat menetelmat. Vaihe 3
voidaan suunnitella myés vasta vaiheen 2 to-
teutuksen jalkeen.

Pelin lopputuloksena syntyy viisivaiheinen
suunnitelma, jossa on valmiit askelmerkit ja
menetelmat kuntalaisten kanssa tehtavaan yh-
teiskehittdmiseen.

Itu perustuu Maaseudun Sivistysliiton
osallisuusprosessiin ja se on kehitetty
Kunta olemme me -hankkeessa.

Ohjeita pelin

ohjaajalle

Tehtavasi on johdattaa ryhmé pelin lapi. Toimit
kirjurina ja esitat tarvittaessa tarkentavia kysy-
myksia sekd pidat kokonaisuuden hallinnassa
ja toiminnan pddmdaadrédn selkednd. Kehitta-
misen kohde on oltava tiedossa ennen pelaa-
maan ryhtymista.

Valitse, kaytattekd pelilautaa ja menetelma-
kortteja suoraan lehdestd vai otatteko niista
kopiot. Menetelmdkorttien kopioiminen ja irfi
leikkaaminen helpottavat pelaamista.

Pelin osat loéytyvat digitaalisessa muodossa
Maaseudun Sivistysliiton nettisivuilta. Osallistu-
jat voivat lukea menetelmdékortteja myds omien
puhelimiensa kautta. Lisdksi tarvitsette tarra-
muistilappuja ja kynid.

Valitse ldmmittelykeskusteluun jokin seuraa-
vista vaihtoehdoista. Voit vapaasti keksid myos
oman kysymyksesi tai varioida valmiita vaih-
toehtoja. Ldmmittelyn tarkoituksena on orien-
toitua aiheeseen siten, ettd jokaisen on helppo
osallistua keskusteluun. Vastauksia ei tarvitse
kirjata muistiin.

Pelilauta koostuu viidestd kentastd, jot-
ka kuvaavat kehittdmisprosessin vaiheita.
Tavoitteena on |6ytdd jokaiseen vaiheeseen
kehittdmiskohteeseen sopivat menetelmat ja
suunnitelmat. Pelilaudan kentissad nakyvat sivu-
numerot johdattavat sinut kunkin vaiheen oh-
jeisiin ja materiaaleihin.

Pelilaudalla edetddn numerojarjestyksessa
yhdesta viiteen. Jokaiseen kenttddn kirjataan
tarralapulle kunkin vaiheen ohjeissa mainitut
tiedot. Pelilaudan alareunassa olevalle aika-
janalle laaditaan alustava aikataulu prosessin
toteuttamiseksi.

Aloita lammittelytehtavalla.

Kerro joku aiheeseen liittyva
omakohtainen kokemus.

Jos kaikki olisi mahdollista, niin...

Mit& kohteessa ei voi muuttaa ja miksi?
Miké kohteessa darsyttdd eniten?
Viimeisin kokemuksesi aiheesta?




- peli kuulemisen ja
yhteiskehittGmisen suunnitteluun

:<uup;rle__lemla_l!_q_ 1d k_yks__e— Vuoropuhelun tavoittee-
emalia seiviaa, mika na on syventdd ymmar-
on ihmisille ja yhteisolle ryst& kuuntelussa esille

Mik& on kehittmis- tarkedd. nousseesta asiasta ja
kohteen nykytila? selvittaa, mita sille voi-

+ Mitd menetelmdaa taisiin yhdessa tehda.

kuulemisessa Vuoropuheluvaihees-

Miksi kohteen / asian sa pyritadn léytamaan

kehittdminen on tar- konkreettisia ideoita ja

kedd? - Paikka aloittamaan kehittédmis-
tyé asian parissa.

kaytetddn?

- Valineet
Mikd on kehittdmisen
- Kuka tekee?

tavoite? - Menetelma, jonka

- Vastausten taltiointi avulla ihmiset
Mista tarvitaan liséé . Vastausten tavoitetaan ja
tietoa? purkqminen VUOI’OpUhe|UG
kadydaan
Keitd yhteiskehittami- Térkedat asiat tunnistaa . Paikka
seen on syytd ottaa siitd, ettd ne toistu-
mukaan? vat ihmisten puheissa. - Valineet
' Nd&istd esiin nousseista
teemoista jatketaan - Kuka tekee?
vaiheessa 3.

un yhteiskehittdmisen - Vastausten taltiointi

lahtékohdat ovat sel- Vuoropuheluvaihetta 3 . Vastausten
villa, siirrytddn eteen- voidaan suunnitella tai :
pdin. taydentdd myds vasta purkaminen

sitten, kun kuunteluvaihe
on toteutettu.
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Pelia aloittaessa tiedossa tulee olla jokin kehittdmiskohde.

Toi

suunnitelman

Vhteinen Kuuntelu ja Vhteinen Toiminta-
paamaara tanheiden vioropuhelu

Ja sifoutu- asioiden fun- laatiminen
minen W nistaminen N N

mintasuunnitelma si-

saltada askelmerkit tule-
valle toiminnalle.

Kokoa yhteen ja suun-

nittele kehittdmisproses-

sin

aikataulu

vastuut

kustannukset
resurssit
kohderyhmat
kuulemisten toteutta-
minen kaytdnnossa
viestintd asioiden
etenemisestd

arviointi

mitk& ovat arvioin-
nin mittarit?

ketka arvioivat?
miten arviointi
toteutetaan? (kes-
kustelu, kysely, ha-
vainnointi, tilastot
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Viimeist@dan toteutuksen
j@lkeen on térkedd miet-
tid, oliko foiminta riittadvad
asian ratkaisemiseksi vai
taytyykod kehittdmista vielé
jatkaa uudella prosessilla.

Miten ja kuka kehittdmista
ja foteuttamista seuraa?
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Menetelmakortif ..

Ympdristokavelylld omaa asuinpaikkaa tar-
kastellaan uusin silmin, jostain etuk&teen so-
vifusta ndkdkulmasta. Kavelyn avulla voidaan
efsid lahiymparistdstd kehittdmiskohteita tai
havainnoida sen kauneutta ja hyvié puolia.

Kavelyn voi ohjafta tietyn feeman ammattilai-
nen, kuten arkkitehti, ympdristé- tai maise-
masuunniftelija tai vaikkapa historioitsija. Ka-
velyn voi fofeuttaa myods vertaisihnmettelynd,
jossa ryhmdan vetdjd ei ole asiantuntija, vaan
tukee ja kannustaa osallistujia itsendiseen toi-
minfaan ja ympdaristén oma-aloitteiseen kehit-
tadmiseen. Kavelyn ohjaaja tai joku osallistujis-
ta kirjaa ylos keskustelussa nousseita asioita.

Ympdristékavelyn voi toteuttaa myoés Whats-
app-ryhmassd. Ryhman jasenet toteutftavat
ympdristokdavelyd omassa arjessaan ennalta
sovitun ajan ja raportoivat aiheeseen liittyvisté
huomioistaan kuvin ja kommentein.

Tonnin setfelin avulla voidaan keratd kehitta-
misideoita pieniin, kuntalaisten arkea kosket-
taviin kohteisiin. Se on hyvaksi havaittu mene-
telmd etenkin nuorten kanssa.

Valitaan yksinkertainen kysymys, esimerkiksi
"Miten parantaisit kuntfaamme tonnilla?”. Vas-
taaja kirjoittaa oman ehdofuksensa setelin
taakse. Vastaamista voi helpottaa antamalla
valmiita kohteita, joihin vastaajat voivat "sijoit-
taa” oman setelinsa.

Tarvitaan tulostettuja tonnin leikkiseteleita
(esimerkiksi Kummelin tonnin seteli, joka 16y-
tyy googlaamalla). Kyni& kirjoittamista varten.
Valmiille investointikohteille voidaan tehda
purkit, joihin vastaaja setelinsd sujauttaa.

Karttamenetelmd@d voidaan kayttédd esimer-
kiksi silloin, kun halutaan kuntalaisilta paikko-
jen kehittamisideoita, keskustellaan maankay-
tésta tai suunnitellaan maisemien tai alueiden
kunnostusta. Kartta auttaa hahmottamaan ja
muistamaan ympdristéd monella eri tavalla.

Paatetddn, mihin asioihin haetaan ratkai-
suja, mitd asioita ja keneltd kysytddn. Missa
kartan dadrelle kokoonnutaan: onko se osa
jotain muuta tapahtumaa vai oma tilaisuu-
tensa? Kuinka paljon aikaa on kaytett@vissa?
Karftaan on helppo tehdd merkintéja tarroil-
la, joille madritellédn merkitykset etukateen:
esimerkiksi lempipaikka (sydd&n), kehitettava
paikka (nuoli), inhokkipaikka (rasti). Téman
lisaksi kartan adarelld kaytavasta keskustelus-
ta tehdddn muistiinpanoja, silla tarrat eivat
kerro kaikkea ja keskustelun yksityiskohdat
unohtuvat pian.

Ystavani-kirjan avulla voidaan kuulla nuoria
siit@, miss& asiassa kunnassa on onnisfuttu ja
mitd olisi voitu tehdd paremmin. Vastauksis-
ta selviad kehittdmiskohtia seké asioita, jotka
nuorten mielestd kannafttaa ehdottomasti sdi-
lyttad sellaisenaan.

Ystavani-kirjan sivuja voidaan tayttéa erityi-
sesti nuorten tapahtumissa tai yhteistydssa
koulun kanssa. Halutessaan sivulle voi kerata
nuorten yhteystietoja jatkoyhteydenpitoa var-
ten. Samalla kannattaa kysyd myos heiltd it-
seltddn konkreettisia vinkkeja siihen, mitd he
toivovat yhteydenpidolta. Ystévdani-kirjan si-
vuja voi myoés muokata ja soveltaa tilanteen ja
kohderyhmdan mukaan.

Vstévani-hivjan
1oy dét taalté!

Penkkikahvila tarjoaa kuntalaisille matalan
kynnyksen filaisuuden kohdata viranhaltijoi-
ta ja pdaattajia. Penkkikahvilassa kuntalaisia
kuullaan sielléd, missd he arjessaan liikkuvat.
Penkkikahvilan perustamiseen riittadvat penkki
(tai joku muu istuin) ja kahvit. Viihtyisyytta ja
houkuttelevuutta voi toki parantaa esimerkiksi
matoilla tai kukilla.

Sovitaan:
mihin asioihin kuntalaisilta halutaan
ajafuksia
keita erityisesti halutaan kuulla
missd heidat kohdataan (kaupassa,
kirjastossa, neuvolassa, tydpaikalla jne.)
ketkd viranhaltijat ja paattajat Penkki-
kahvilassa ovat mukana

Keskustelun virittajaksi voidaan valita esimer-
kiksi karfta, jonka dadrelld juttelu paikoista
helpoftuu tai kuntalaisten terveisid voidaan
keratéd vaikkapa postikortteihin. Padatetddn
myds, mifen keskustelut dokumentoidaan ja
miten kuulemisen fulokset puretaan ja viedadn
eteenpdin.

Talkoilla syntyy nopeasti valmista jalked, on
kyse siften maalaamisesta, rakentamisesta
tai raivaamisesta. Yhdessd tekeminen antaa
luontevia keskustelun paikkoja eri ikdisten, eri
eldmantilanteissa olevien ja muuten harvoin
arjessaan foisiaan kohtaavien valille.

Talkoiden olisi syyta liitty& kehitettdvadn
asiaan edes loyhdasti. Talldin keskustelu saa
tekemisestd kimmokkeita ja esiin voi nousta
yllattavidkin  seikkoja. Roskienkeruutalkoissa
voidaan esimerkiksi pohtia luontevasti keinoja
roskaamisen hillitsemiseksi tai roska-astioiden
sijoittamiseksi.

Ohjatun keskustelun ja dialogin tavoitteena
on lisdtd ymmarrysta kasilléd olevasta asias-
ta, ei niink&dan hakea ratkaisuja. Keskustelulla
tulee kuitenkin olla tarve ja tavoite. Oleellis-
ta keskustelussa on antaa osallistujien kertoa
rauhassa ndkemyksiddn ja jatkaa keskustelua
toisten esiin tuomista nakékulmista.

Keskusteluun varataan sopiva rauhallinen ftila,
jossa tuolit saa rinkiin. Jos ryhmi& on useam-
pia, varmistetaan tilat kaikille ryhmille. Jokai-
nen ryhmd farvitsee keskustelun ohjaajan ja
kirjaajan. Kaikille ryhmille suunnitellaan yhtei-
nen alustus, joka johdattelee aiheeseen. Kes-
kustelun runkona voidaan kayttaa esimerkiksi
Eratauko-keskustelun rakennetta. Myés Dialo-
geillaan-pelikortit voivat helpottaa keskuste-
lun kulkua.
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Dialogeillaan E
-pelikortit [=]

Kylajuhlat on oiva menetelmd yhteisollisyyden
edistGmistydssd, minkd tavoitteena on vahvis-
taa paikan identiteettiad ja yhdessd tekemistd
sekd mahdollistaa ihmisten tutustuminen toi-
siinsa. Kyldjuhlien jarjestGmiseen jokainen voi
osallistua omalla osaamisellaan ja innostuk-
sellaan. Kylajuhlista voi tehd& myds perinteen:
kerran valmisteltu juhla on helppo toistaa.

Kyl@juhlien jarjestdminen vaatii aikaa ja sitou-
tuneen porukan. Tapahtuman tuoftamiseen
on syytd varata 3-6 kk, mikda pitad sisalladan yh-
teisen suunnittelun, toteutuksen ja arvioinnin.
Tapahtumien jarjest@minen yhdessd sopii kai-
kenikaisille ja -taitoisille osallistuijille.



Kumppanuuspdytd on toimintatapa, jossa
oikeat ihmiset eri tahoilta (asukkaat, yritta-
jaf, yhdistykset, kylien edustajat, viranhalfijaf,
luottamushenkil6t) kokoontuvat ratkaisemaan
yhteistd ongelmaa tai kehittdmadn haluttua
asiaa. Ratkaisuja etsitdan tasavertaisina eri
nédkoékulmia punniten ja asiatietoon perehtyen.
Parhaimmillaan kumppanuuspéyddn osallis-
tujat ryhtyvat toimimaan yhteisen tavoitteen
eteen sovitun mukaisesti.

Tarkedd on harkita, ketkd kulloisenkin asian
ddrelle tarvitaan. Ketkd ovat juuri tdmaén asian
edistdmiseksi oikeat ihmiset osallistumaan
kumppanuuspdéytdan? Poydan ddreen tulee
kutsua mahdollisimman monia eri nadkékulmia
edustavia ihmisid ja tahoja tasavertaisesti.

Tyépaja kerdd ihmiset saman pdyddan adreen
kasittelemadn kyseessd olevaa asiaa tai ilmi-
ota. Keskustelu tapahtuu yhteisen tekemisen
lomassa. Se voi olla esimerkiksi kddentaitopa-
ja, jossa valmistetaan joku helppo esine kuten
koru. Tyépajaan tarvitaan fasilitointitaitoinen
ohjaaja, joka vie keskustelua haluttuun suun-
taan. Ennakkoon voi valmistella kysymyksia ja
vaittdmid, jotka virittavart keskustelua.

Tyoépajassa voidaan myods ideoida suoraan
kasiteltavad aihetta tai kehittdmiskohdefta.
Silloin voidaan esimerkiksi yhdessa piirtada tai
rakentaa pohjakuvaa kehittdmisen kohteena
olevasta alueesta tai paikasta. Apuna voidaan
kayttad esimerkiksi legoja tai rakennuspalikoita.

Yhteisollinen taidetoiminta on ryhmdasséa ta-
pahftuvaa, yhteisen taideteoksen tekemistd.
Aivan kuin talkoissakin, yhteisollisen taidetoi-
minnan tavoifteena on saada erilaiset ihmiset
yhteen ja mahdollistaa vuorovaikutusta hei-
dan valilladan. Teoksen aiheen on hyva liittya
kehitettaGvadan asiaan.

Ryhmad johtamaan voi pyytad taiteilijan tai
jonkun alan harrastajan. Kaikkien osallistujien
ei valttdmattd tarvitse osallistua itse taidetoi-
minfaan, kahvinkeittajallakin on tarked rooli
ndissd taideprojekteissa. Tarkeintd on kuiten-
kin yhteinen keskustelu.

Yhteisollisen taideteoksen voi tehdd joko si-
sdalle tai ulos. Ulkona tydskentelymateriaalina
kaytetddn usein esimerkiksi raivattua pajuk-
koa tai jotain muuta sopivaa luonnonmate-
riaalia. Teos voi olla myés seindmaalaus tai
se voi koostua vaikka kuntalaisilta keratyisté
esineistd, jotka sommitellaan kiinnostavak-
si kokonaisuudeksi. Teos voi olla ympdaristdéa
parantava elementti tai kommentti johonkin
asiaan.

Kylgily yhteisékehittdmisen menetelmand pe-
rustuu vanhaan suomalaiseen kyldilykulttuu-
riin. Se mahdollistaa erilaisten ihmisten koh-
taamisen ja vuorovaikutuksen.

Kyldilya voidaan kayttad esimerkiksi maahan-
muuttotydssd. Se on myos oiva menetelma toi-
vottaa uudet asukkaat tervetulleiksi yhteis6dn
sekd kuulla heidan ajatuksiaan ja odotuksiaan
uudesta asuinpaikastaan.

Kyldaily on saéannollistd foimintaa, missd vapaa-
ehtoiset kyldpaikat ottavat vastaan vieraitq,
jotka puolestaan vievat mennessaddn kahvit ja
muut farjottavat. Kyldilyyn voi yhdistdd myos
pienimuoftoista talkooapua tai muuta yhteistd
tekemistd.



