eli tarina siita, miten nuoret voivat
vaikuttaa kotikunnassaan

KUULEMINEN

Penkkikahvilassa kuullaan

kaikkia ylakoulun oppilaita. 1/2
Paattajat ovat mukana keskusteluissa.

“Ei ole paikkoja, missd olla”
“Ei ole tekemista”

RYHMAN KOKOAMINEN

Nuoria autetaan parantamaan itse
elinymparistodaan Hyvan mielen teot,
yhteiset talkoot -hankkeen yhteiso-
kehittajan johdolla. Noin 10 nuoren
ryhma muodostuu. Viikkotoiminta lah-
tee kayntiin.
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PAKOPELI

Nuoret innostuvat pakopelin rakentami-
sesta: se toisi Viitasaarelle jotain uutta,
olisi kiinnostavaa ja jannaa, tyhjia tiloja
saataisiin hyotykayttoon ja nuorille
uusi tila, missa olla.

CYPINl RAKENTAMINEN
Eri tilojen tutkimisen jalkeen, paikaksi
valikoituu tyhjillaan oleva vanha pai-
vakoti, jonka huoneita kunta luovuttaa
nuorten kayttoon.

Apua saadaan seka tiedon etta rekvisiitan
muodossa kaupungilta, seurakunnalta,
somesta, kirppareilta, paikallisista
lilkkeista, yksityishenkiloilta ja yhdis-
tyksilta.

PELIN PYORITTAMINEN 6-7/2019
Nuoret jakavat keskenaan vastuuviikot,
jolloin vastataan varauskyselyihin ja oh-
jataan peleja. Nuoret hoitavat viikkonsa
omatoimisesti ja keskenaan sopien, toinen
toistaan auttaen. Markkinointia tehdaan
somessa, lehtijutuilla, esitteilla ja puskara-
diossa. Kesa-heinakuun aikana VTScapes-
sa kay yli 200 pelaajaa. Toiminta jatkuu ja
kehittyy syksylla 2019.
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